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Loschen eines Spiel’s in
meinH4All
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Loschen eines Spiel’s

Sehr selten muss ein angelegtes Spiel
geldoscht werden (z.B. ein zu Unrecht
angelegtes Wiederholungsspiel).




Loschen eines Spiel’s

Nachdem man sich in meinH4AI
eingeloggt hat, klickt man auf ,,Spielplan
erzeugen®.



Loschen eines Spiel’s

Uber ,Staffeln” sucht man sich die
entsprechende Staffel aus und klickt
dann auf ,Bearbeiten”
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LOoschen eines Spiel’s

Nun wechselt man den Rundentyp von
~Hin-/Rickrunde” auf ,Freie Runde” und
speichert die Eingabe.



Loschen eines Spiel’s

Nun geht man dazu Uber eine zusatzliche
Mannschaft dieser Runde hinzuzufiugen.



LOoschen eines Spiel’s

Nachdem man dies getan hat, schliel3t
man die Maske und geht in der Staffel-
Liste auf ,Spiele” der entsprechenden

Staffel.




Loschen eines Spiel’s

Hier wahlt man nun das zu loschende
Spiel aus, indem man auf den Button
,Bearbeiten” hinter dem Spiel klickt.




LOoschen eines Spiel’s

Hier klickt man auf ,,Mannschaftstausch”
und ersetzt eine der beiden aufgelisteten
Mannschaften durch die neu
hinzugefugte.




Loschen eines Spiel’s

Danach wechselt man wieder uber die
Staffel Liste in die entsprechende Staffel.



LOoschen eines Spiel’s

Nach einem Klick auf , Bearbeiten”
gelangt man wieder in die Maske, scrollt
zu ,,Mannschaften® runter und loscht die
ehemals neu hinzugeflugte Mannschaft.




LOoschen eines Spiel’s

Nach dem Loschen der Mannschaft klickt
man noch auf , Staffeldetails bearbeiten”
und stellt den Rundentyp auf Hin-
/Rickrunde zuriick.




