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Mit diesem Feature hat man die Moglichkeit
freie Runden mit einer Uberschrift zu versehen
und so die Staffel ubersichtlich zu gestalten.
Ein grol3er Vortell fur die teilnehmenden Teams
Ist, das nur eine einmalig Mannschafts-
verknupfung hinzugefugt werden muss.

Die Anleitung erfolgt fur ein Final 4 mit
Halbfinale und Platzierungsspiele.
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IT-Losungen im Verband

Staffel Stammadaten bearbeiten

Staffel Stammadaten bearbeiten

Saison: Hallenrunde 2023/2024

Bereich: Handballkreis Hellweg
Altersklasse: weibliche A-Jugend -
Staffel-Kurzname: WA Test

Staffel-Langname: —

Rundentyp: Freie Runde -
Gesamtspieldauer

(mit Pause)[min] L

Vorbereitungszeit [min]: 29

Spieltag-Modus: 0
Pause bei 2 Spielen hintereinander [min]

Anzahl Team-Timeouts: 2

Maximale Anzahl der Spieler: 14

Ergebnisse anzeigen: v

Tabelle anzeigen: Tabellenberechnungsmodus: Direkter Vergleich (DHB) -
Rahmenspielplan: [ Keine Zuordnung ] -

Anzahl der Mannschaften: 3

Erste Spielnummer: 607809200 Max. Spielnummer: 6507809400

SBO verwenden: [« Spielzeit pro Halbzeit [min:sec): 30 - 00
SBO Presseliste veroffentlichen: v SBO Statistik publizieren V)

Anzeige SR im Spielplan 15 Einteilungszustandigkeit: Handballkreis Hellweg -

(Tage vor Spiel):

Um das Feature nutzen zu konnen, mussen in der Staffelanlage folgende Angaben
getatigt werden:

Rundentyp = Freie Runde; Tabelle anzeigen: ,leer’; Rahmenspielplan : Keine
Zuordnung oder Rahmenspielplan auswahlen; Anzahl der Mannschaften = 8 (fur
dieses Beispiel)
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IT-Losungen im Verband

Mannschaften
Schlussel-Pos.  Vereinsnr.  Mannschaft Wertungstyp
607023 Konigsborner SV Handball Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
607023 Konigsborner SV Handball 4 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
607023 Konigsborner SV Handball 3 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loéschen
607023 Konigsborner SV Handball 2 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
690706 Verl HF 2 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
690706 Verl HF 1 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
690706 Sieger HF 1 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen
690706 Sieger HF2 Bearbeiten Austauschen Zuruckziehen Loschen

Trikotfarben Ubernehmen Mannschaft hinzufugen

Um alle Spiele in einer Gruppe erfassen zu konnen, muss die entsprechende
Anzahl an Mannschaften hinzugefugt werden. Dies geschieht mit Dummy-
Vereinsnummern.

Um hier schon die weiteren Spiele vorzubereiten, ist es sinnvoll mit Alias-
Bezeichnungen zu arbeiten.
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Anspielzeiten

Keine speziellen Anspielzeiten hinterlegt.

Anspielzeiten kopieren Anspielzeiten bearbeiten
Sonderspieltage
Keine Sonderspieltage vorhanden.
Sonderspieltage kopieren Sonderspieltage bearbeiten
Rundenangaben
Keine Rundentermine vorhanden.
Rundentermine kopieren Rundentermine bearbeiten

e

Gruppierungsiiberschriften

Keine Gruppierungen vorhanden.

Gruppierungsbeschreibungen bearbeiten

&

Hier findet man dann die entsprechende Zeile, um in die Bearbeitung zu gelangen.
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- IT-Lésungen im Verband

Gruppierungsiiberschriften

Keine Gruppierungen vorhanden.

Gruppierungsbeschreibungen bearbeiten

Um mit der Erstellung einer Gruppe zu beginnen, klickt man auf den Button
,Grupperungsbeschreibungen bearbeiten®.
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Spielgruppen wA Test

wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort Kopfzeile
o [
Spielzuordnung

Heim Gast Spieldatum Zuordnung

Danach offnet sich die Bearbeitungsmaske.
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IT-Losungen im Verband

Spielgruppen wA Test

wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort I(opfzeile
(| )

Spielzuordnung

Heim Gast Spieldatum Zuordnung

Als erstes muss der Cursor in das Feld ,Sort" gefuhrt werden, dabei offnet sich
dann ein Drop-Down-Menu, um eine Positionsnummer auszuwahlen. Dazu muss
man den nach oben zeigenden Pfeil auswahlen. Eine manuelle Eingabe einer
Nummer ist ebenfalls moglich. Die einmal festgelegte Nummer kann durch das
Anklicken der Pfeile / manuelle Anderung veréndert werden.
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Spielgruppen wA Test

wh-Test

Uberschriften-Liste

Sort Kopfzeile
[ |[1. Halbfinale ]@

Spielzuordnung

Heim Gast Spieldatum Zuordnung

Danach tragt man die Bezeichnung in das Feld Kopfzeile ein und speichert diese
Eingabe durch das Klicken in das Feld mit dem Haken.
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Spielgruppen wA Test

whA-Test

Uberschriften-Liste

Sort Kopfzeile
1 1. Halbfinale

Zuordnung

Hat man seine Eingabe bestatigt. Offnet sich automatisch eine weitere Zeile fiir die
nachste Eingabe.

1: angelegte Zeile bearbeiten oder I6schen; 2-4 : siehe vorherige Seite
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IT-Losungen im Verband

Spielgruppen WA Test
wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort Kopfzeile

1 1. Halbfinale _
2 2 Halbfinale D Lesezei
3 Spiel um Platz Drei
4 Finale
I (/]

3

Nun kann man weitere Zeilen hinzufligen und entsprechend seinen Wlnschen
bearbeiten.

Die Maske verlasst man, indem man im Browser auf den Pfeil ,zurtck” klickt.
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IT-Losungen im Verband

Spielplan einlesen Vorlage Spielplandatei Aktionsverlauf Einzelspiel hinzufugen Spielplan loschen Schliessen

= No Staffel Datum Zeit Halle Heim Gast TL Runde
#607809200 607809200 wA Test  15.11.2023 10:00 607717 607023 607023 2 607023
#607809201 607809201 wA Test  15.11.2023 11:00 607717 6070233 6070234 607023
#607809202 607809202 wA Test  15.11.2023 11:00 607717 690706 6950706 2 607023
#607809203 607809203 wA Test  15.11.2023 11:00 607717 69507063 6907064 607023

= e

Nun kann man die Spiele Uber ,, Vorlage Spielplandatei ,, sowie ,Spielplan
einlesen” der Staffel hinzufligen. Naturlich werden hier auch ,normale®, vorher
angelegte / im System hinterlegte, Spielplane (Rahmenspielplane) berucksichtigt.
Auch kann dieser Schritt vor Anlegen der ,Gruppierung® getatigt werden.

Bei der Verwendung von Dummy-Mannschaften mit alias-Bezeichnungen ist das
betreffende Team passend zur Kopfzeile auszuwahlen.
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IT-Losungen im Verband

Spielgruppen wA Test

wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort  Kopfzeile

1 1. Halbfinale

2 2. Halbfinale

3 Spiel um Platz Drei

4 Finale

(o )

Spielzuordnung

Heim Gast Spieldatum uordnung
Ko6nigsborn. SV - Koénigsborn. SV 2 15.11.2023 10:00 | (keine) v
Konigsborn. SV 3 - Konigsborn. SV 4 15.11.2023 11:00 [ (keine) v
Verl HF 1 - Verl HF 2 15.11.2023 11:00 [ (keine) v
Sieger HF 1 - Sieger HF2 15.11.2023 11:00 [ (keine) v)

Klickt man wieder auf den Button ,Gruppierungsbeschreibungen bearbeiten®, so
sieht man nach dem Einlesen der Spiele das o.a. Bild.
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IT-Losungen im Verband

Spielgruppen wA Test
wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort  Kopfzeile

1 1. Halbfinale
2 2. Halbfinale
3 Spiel um Platz Drei
4 Finale
(] |1
Spielzuordnung
Heim Gast Spieldatum [ Zuordnung \
Kénigsborn. SV - Konigsborn. SV 2 15.11.2023 10:00 [ 1. Halbfinale v|
Koénigsborn. SV 3 - Konigsborn. SV 4 15.11.2023 11:00 | (keine) v/
Verl HF 1 - Verl HF 2 15.11.2023 11:00 ((keine) )

' : 1. Halbfinale
Sieger HF 1 - Sieger HF2 15.11.2023 11:00 2: Halblindle

Spiel um Platz Drei
\ Finale )

Nun klickt man in die Zuordnungsfelder und ordnet den Spielen eine Kopfzeile zu.
Die Maske verlasst man wieder uber den Browser-Pfeil.
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IT-Losungen im Verband

Spielgruppen wA Test

wA-Test

Uberschriften-Liste

Sort Kopfzeile

1 1. Halbfinale

2 2. Halbfinale

3 Spiel um Platz Drei

4 Finale

(o |

Spielzuordnung

Heim Gast Spieldatum Zuordnung F)as E_rgebms
Konigsborn. SV - Konigsborn. SV 2 15.11.2023 1000 (i Fabfinale ) in meinH4AIl.
Konigsborn. SV 3 - Konigsborn. SV 4 15.11.2023 11:00 | 2. Halbfinale v

Verl HF 1 - Verl HF 2 15.11.2023 11:00 | Spiel um Platz Drei v |

Sieger HF 1 - Sieger HF2 15.11.2023 11:00 [ Finale v/




S
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IT-Losungen im Verband

(] Alle Spiele anzeigen

1. Halbfinale
Nr. Datum und Zeit Ergebnis Bemerkung
WA Test 607999200 Mi, 15.11.23, 10:00h 607717 Kdnigsborn. SV Konigsborn. SV 2 =
2. Halbfinale
Staffel Nr. Datum und Zeit H-Nr. Heim Gast Ergebnis Bemerkung
607999201 Mi, 15.11.23, 11:00h 607717 Konigsborn. SV 3 Konigsborn. SV 4 : =

Spiel um Platz Drei

Datum und Zeit : Ergebnis Bemerkung

i

607999202 Mi, 15.11.23, 11:00h 607717 Verl HF 1 Verl HF 2

Finale

Datum und Zeit : Ergebnis Bemerkung

=

607999203 Mi, 15.11.23, 11:00h 607717 Sieger HF 1 Sieger HF2

Das Ergebnis im Browser.
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IT-Losungen im Verband

Hallenrunde 2023/2024 - HVWF - Staffel Liste

MiniEM mE Endrunde (MiniEMmEnd) gemischte E-Jugend 600990251 600980260 600990251 600990254 4 Bearbeiten

MiniEM wE Endrunde (MiniEMwENd) weibliche E-Jugend 600990241 600990250 600990241 600990244 4 Bearbeiten Spiele
MiniEM wE Hauptrunde 1 (MiniEM wH1) weibliche E-Jugend 600990121 600990140 600990121 600990135 15 Bearbeiten Spiele
MiniEM wE Hauptrunde 2 (MiniEM wH2) weibliche E-Jugend 600990141 600990160 600990141 600990155 15 Bearbeiten Spiele
MiniEM mE Hauptrunde 1 (MiniEM mH1) gemischte E-Jugend 600990161 600990180 600990161 600930175 15 Bearbeiten Spiele
MiniEM mE Hauptrunde 2 (MiniEM mH2) gemischte E-Jugend 600990181 600990200 600990181 600990195 15 Bearbeiten Spiele

Der Austausch der Mannschaften erfolgt GUber Spielplan erzeugen/ Staffeln und
dann Uber Spiele.
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Spiele Liste

Spiele Liste

Spiele der Staffel Ab/Auf FR (12)
600301206 26.05.2024 N.N-WFHV-04 - N.N-WFHV-04 2 Bearbeiten

600301207 26.05.2024 N.N-WFHV-04 3 - N.N-WFHV-04 4 | = Bearbeiten
600301208 30.05.2024 N.N-WFHV-042 - N.N-WFHV-04 3 | @ Bearbeiten
600301209 30.05.2024 N.N-WFHV-04 4 - N.N-WFHV-04 Bearbeiten
600301210 02.06.2024 N.N-WFHV-042 - N.N-WFHV-04 4 | | Bearbeiten
600301211 02.06.2024 N.N-WFHV-04 - N.N-WFHV-04 3 | | Bearbeiten
600301220 25.05.2024 LIT TRIBE 1912 2 - N.N-WFHV-05 4 | ' Bearbeiten
600301221 26.05.2024 N.N-WFHV-056 - N.N-WFHV-057 Bearbeiten
600301222 30.05.2024 N.N-WFHV-054 - N.N-WFHV-056 ]| @ Bearbeiten
600301223 30.05.2024 N.N-WFHV-057 -LIT TRIBE 1912 Bearbeiten
600301225 01.06.2024 LIT TRIBE 1912 2 - N.N-WFHV-05 6 | = Bearbeiten

600301224 02.06.2024 N.N-WFHV-054 - N.N-WFHV-057 Bearbeiten

Schliessen

In der erscheinenden Liste, wahlt man sich das gesuchte Spiel aus, indem man
auf ,Bearbeiten” klickt.
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Spiel Details

Spiel Details

Allgemeine Daten:

Staffel Relegation Frauen (Ab/Auf FR)
Spielnummer 600301220
Ansetzungsdaten:
Runde: 1
Datum: 2024-05-25
Uhrzeit: 16:00
Halle: 601111
Turnierleitung: LIT TRIBE 1912
Paarung:
Heim: Gast:
LIT TRIBE 1912 2 N.N-WFHV-05 4
Ergebnis: Halbzeit: Endergebnis: Punkte:
: : X X
SBO:
Schiedsrichter:
Einteilungszustandigkeit:
SR-A SR-B:
SR-Kosten
Bemerkungen zum Spiel (extern = offentlich sichtbar)
Bemerkung (extern):
Spielplanung
Bearbeitungsfreigaben fur die Vereine
Andern Verlegen Heimrechttausch
Folgende Spieldaten konnen dabei durch die Vereine bearbeitet werden
Datum Uhrzeit Halle

Spieldetails bearbeiten

Einstellungen Ergebnis Spielneuansetzung Mannschaftsaustausch Heim-/Gasttausch = | Schliessen

Nun klickt man auf
,Mannschaftsaustausch®.
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\

e

Austausch der Mannschaften

({

Mannschaften bearbeiten
Mannschaften bearbeiten
Neue Mannschaft

Heim LIT TRIBE 1912 2
Gast Platz2 LL2 4

Bisherige Mannschaft

v LJT TRIBE 1912 2
v Hatz2LL24

Speichern Schliessen

|| Ausrichter l6schen
[ ] Uhrzeit Ioschen
' |Halle loschen

Nun kann man uber das Drop-Down-Menu die entsprechenden Mannschaften
auswahlen und speichern
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Mannschaften bearbeiten
|
Mannschaften bearbeiten

Neue Mannschaft Bisherige Mannschaft
Heim LIT TRIBE 1912 2 v LITTRIBE 19122
Gast Platz 2 LL2 4 | v | Platz2 LL2 4
LIT TRIBE 1912 2
g | | Ausrichter 16scher} | Platz 7 LL1
4 | | Uhrzeit I6schen Platz 7 LL2 2
| Halle loschen Platz 7 LL3 3
_ Platz 7 LL4 4 .
i Speichern Schliessen
Platz2 LL2 4
|Platz2 LL3 6
s e Vereine | | Platz2LL47
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Mannschaften bearbeiten

Mannschaften bearbeiten

Neue Mannschaft Bisherige Mannschaft
Heim LIT TRIBE 1912 2 v LITTRIBE 19122
Gast Platz2 LL2 4 v Platz2LL2 4
| Ausrichter losche
| _|Uhrzeit I6schen
' |Halle loschen
Speichern Schliessen

Sind in dem zu bearbeitenden Spiel schon weitere Daten eingegeben (Ausrichter,
Uhrzeit, Halle), so kann man diese hier mit einem Kilick in das entsprechende
Kastchen loschen.




