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Vorbereiten eines Spiels
im elektronischen Spielbericht von Handball360
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1. Zeitnehmer / Sekretär eintragen

• Die angesetzten Schiedsrichter befinden sich unter dem Punkt 
„angesetzte Spieloffizielle“.

• Zeitnehmer und Sekretär werden über den Button „hinzufügen“ im 
Bereich „manuell hinzugefügte Spieloffizielle“ eingetragen.
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1. Zeitnehmer / Sekretär eintragen

• Nach Klick auf „Hinzufügen“ öffnet sich ein Dialog. Über die Handball-
ID oder über die Mailadresse (aus H360) kann ein Spieloffizieller 
(Schiedsrichter, Zeitnehmer/Sekretär) hinzugefügt werden.
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1. Zeitnehmer / Sekretär eintragen

3. Gibt an, ob eine bestehende Ansetzung überschrieben werden soll (z.B., wenn Zeitnehmer oder
Sekretär ausgetauscht werden müssen vor Spielbeginn
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2. Offizielle aktivieren

• Klick auf Mannschaftsoffizielle.
• Hat der Verein die Offiziellen in den Kader geladen, können sie durch 

einen Klick auf die Position [A-E] aktiviert werden.
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3. Offizielle löschen

• Klick auf den Kennbuchstaben des Offiziellen – es öffnet sich ein Pulldown-
Menü.

• Leeres Feld direkt über -A- auswählen.

• Das Löschen von Offiziellen (nur, um diese zu einem Spieler zu machen!!) 
funktioniert auch während des Spiels.
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4. Spieler aktivieren

• Hat der Verein die Spieler in den Kader geladen, können sie durch 
Vergabe einer Rückennummer [1-99] aktiviert werden. (wenn die 
Rückennummern im Kader hinterlegt sind, werden sie hier schon 
angezeigt).
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5. Spieler löschen

• Spieler werden aus dem Spiel genommen, indem die Rückennummer 
gelöscht wird. Dazu den freien Raum über der 1 im Dropdown-Feld 
anklicken.
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6. Manuell hinzufügen

• Spieler oder Offizielle, die nicht über den Kader geladen wurden, 
können über eine Schnellzuweisung in das Spiel übernommen 
werden. Der Weg ist identisch, startet jedoch auf dem Reiter 
„Mannschaftsoffizielle“ oder „Spieler“
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6. Manuell hinzufügen

Spieler oder Offiziellen per Handball-ID oder mit der in H360 hinterlegten 
Mailadresse suchen.

Dann den gefundenen Spieler / Offiziellen durch Klick auf „Verpflichten“ übernehmen
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7. Kontrolle: Live-Spiel
Im Live-Spiel werden die so aktivierten Spieler und Offiziellen angezeigt 
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8. Kosten der Schiedsrichter eintragen

Bis auf Weiteres werden unter dem Reiter „Bericht“ im Feld allgemein die 
Kosten der Schiedsrichter eingetragen.

Abschließend Klick auf Speichern.
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9. Abschluss der Vorbereitungen

• Nach diesen Eingaben kann das Spiel beginnen.
• Wechsel zur Kachel Live-Spiel.
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Noch Fragen?

isquad@handballwestfalen.de


