Der zeitliche Ablauf beim elektronischen Spielbericht
Handball360 — Elektronischer Spielbericht (ESB)

1 | |
Im Vorfeld | Vor Spielbeginn : Spielbeginn : Spielende
| | |
1 1 1
Der Trainer stellt || 4 per Verein ruftim Vereinsbereich : .| 4. Ergénzende Angaben
den Kader (Spieler | 4o Elektronischen Spielbericht (ESB) : .| (Sonstiges, Verletzungen,
und Offizielle) im | ¢ I ' | Disqualifikationen) im Reiter
Vorfeld zusammen. | : .| ,Aligemein* eintragen.
(Anderungen : : :
konnennochbis | 2 Der bereits angesetzte ! !
zur Offiungdes || Schiedsrichter entsperrt das Protokoll | | 5. Bei Bedarf: Einspruch tber den
Spielberichts : mit seinem persénlichen Passwort. : : Reiter ,Einspruch® ankindigen.
durchgefihrt I I I
werden) : : :
1 1 1
.| 3. Die Ruckennummern der bereits IRWIEHEC CEN S v/ ) | 6. Schiedsrichter und je ein
' | gemeldeten Spieler und : ' | Mannschaftsverantwortlicher
I Mannschaftsoffiziellen werden gepruft i I unterschreiben im Reiter
' | und im Notfall angepasst. : .| ,Unterschriften* mit ihrem
e TSYSYSFYY—"—F|"—"— o | Passwort.
i1 Notfall: Fehlt ein Schiedsrichter oder eine ' 1 !
Der Schiedsrichter | | person im Kader, kann diese vor Ort | : . ) )
wird vom Verband ' | manuell zugewiesen oder sogar  f : 7. Bericht einsehen und uber
angesetzt. i1 nachtraglich registriert werden. Lo i ~Spiel beenden” abschlieBen.
| | | |
[ L 1
1 1

Online-Verbindung erforderlich Keine Online-Verbindung erforderlich - Online-Verbindung erforderlich

| Online ortsunabhingig | Vor Ort in der Sporthalle >
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