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HANDBALL360

VFL APLERBECKERMARK
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Hinausstellung Disqualifikation
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Begleiten eines Spiels
mit dem elektronischen Spielbericht von Handball360
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L] 0. Vorbemerkungen

HANDBALL360

* Das Spiel wird GUber den Reiter Live-Spiel begleitet

 Alle Buttons sind selbsterklarend. Der Button ,,Andere” wird nicht
genutzt.

e Grundprinzip: erst Ereignis klicken, dann Spieler auswahlen
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Ll 0. Vorbemerkungen

HANDBALL360

* Um ein Ereignis zu erfassen, Button (z.B. Tor) klicken und dann den
Spieler (Heim / Gast) auswahlen

ERSTE HALBZEIT

w 26:07 »

Auszeit

g!

Hinausstellung Disqualifikation

Wurde ein Ereignis-Button irrtiimlich gedrickt, das
Fenster durch Klick auf ,,SchlieBen” wieder schlief8en
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Ll 0. Vorbemerkungen

HANDBALL360

* Nach Anklicken des Spielers wird das Ereignis in das Spielprotokoll
(unterhalb der Ereignis-Buttons) geschrieben

MANNSCHAFT

AAAAAAAAAAAAAAAA
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* Jedes Ereignis kann wieder gel6scht werden, indem im Spielprotokoll
auf den Papierkorb ganz rechts in der Zeile geklickt wird.

* Ereignisse kdnnen nicht korrigiert werden. Wird ein Ereignis falsch
erfasst, dieses loschen und neu erfassen.
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Ll 0. Vorbemerkungen

HANDBALL360

* Im Status-Bereich rechts oben wird angezeigt, ob eine
Internet-Verbindung besteht und ob eine Synchronisation mit [l ciiiig
dem Server erfolgt.

Server
3H15H17H94‘

* Wahrend des laufenden Spiels ist eine Internetverbindung
nicht zwingend benotigt (jedoch wiinschenswert, wegen dem
Live-Ticker)

* Sollte wahrend des Spiels die Synchronisierung verloren gehen, wird ein Fenster
eingeblendet, wie zu verfahren ist.
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Ll 1. Spielzeit

HANDBALL360

* Die Spielzeit wird mit einem Klick auf das ,,Start-Symbol“ gestartet
und mit Klick auf ,Pause” angehalten

Spielzeit starten Spielzeit anhalten

w 25:07»]

* Ein Klick auf die Zahnrader andert die Spielzeit (eigenes Fenster)

[« 27:05 »
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Ll 1. Spielzeit

HANDBALL360

* Es offnet sich ein Fenster; dort die gespielte Zeit korrigieren und auf ,,Anderungen speichern”
klicken

SPIELZEIT ANPASSEN

SPIELABSCHITT

[ 4 Py il =,

27 f 05

SCHLIESSEN

* Wird bei der Korrektur die Halbzeit gewechselt, muss zusatzlich 3. auf den korrekten Wert
eingestellt werden!

SPIELZEIT ANPASSEN e : :
L .
3 [ / 2 n

A
27 | 05

SPIELABSCHITT

SPIELZEIT

SCHLIESSEN
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Ll 1. Spielzeit

HANDBALL360
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-
0 2 Verwarnung E

HANDBALL360

WESTFALEN

-

Ausgesprochene Verwarnungen werden durch einen gelben Marker bei der Spieler-Nr. angezeigt.

VFL APLERBECKERMARK

VFL AT 1 BECKET X
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] 3. Hinausstellung

HANDBALL360

Ausgesprochene Hinausstellungen werden durch einen weilsen Marker bei der Spieler-Nr. angezeigt.

VFL APLERBECKERMARK

= 3512 »

Auszeit

!

= 4 2-MIN
laufende Zeit- laufende Zeit-
strafe Heim Hinausstellung Disqualifikation ekunden: 114 strafe Gast

%
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[ 3. Dritte Hinausstellung

HANDBALL360

Ein Spieler, der die 3. Hinausstellung erhalt, wird automatisch disqualifiziert.

DJK TUS RUHRTAL WITTEN

6 »

Auszeit

g

Disqualifikation

Diese Disqualifikation wird jedoch nicht automatisch im Spielprotokoll vermerkt. Es muss trotzdem
kein weiterer Button angeklickt werden.

HINAUSSTELLUNG
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] 3. Hinausstellung

HANDBALL360

RUCKENNUMMER EREIGNIS SPIELER MANNSCHAFT HALBZEIT ERGEBNIS

HINAUSSTELLUNG
HINAUSSTELLUNG

SPIEL BEENDEN

SPIELER

MANNSCHAFTSOFFIZIELLE

£ ‘ falsche Auf-Addierung
. angebrochener Zeitstrafe

A || B ‘
| | b |

2-MIN STRAFEN

S ¢ i

% ‘:;m
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1 4. Siebenmeter

HANDBALL360

Siebenmeter werden auch dann erfasst, wenn der Schiitze verwirft.

7-METER TOR HINZUFUGEN

7M - FEHLWURF
SCHLIESSEN
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[l 5. Team-Time-Out

HANDBALL360

Ein Klick auf den Ereignis-Button , Auszeit” halt (als einziger Button) die Spielzeit an. AnschlieRend
wird die Mannschaft angeklickt, die das Team-Time-Out beantragt hat.

Auszeit registrieren Die Zeit wurde automatisch gestoppt, bitte starten sie die Zeit wieder, wenn das Spiel
fortgesetzt wird.

Minute des Ereignisses: 35:20

HEIMMANNSCHAFT GASTMANNSCHAFT

2. fur Gast-
Mannschaft

SCHLIESSEN
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[l 5. Team-Time-Out @g,

Nach Auswahl der Mannschaft 6ffnet sich oben rechts ein Fenster, das 60 Sekunden herunterzdhlt.
Dieses Fenster wechselt die Farbe kurz vor Ende der Auszeit.

TIME-OUT

Nach Ablauf der Auszeit wird ein Button zum Wiederstarten der Spielzeit angezeigt. Auch ein Klick auf
diesen Button startet die Spielzeit wieder. Alternativ kann die Spielzeit auch wahrend des laufenden Timers
durch Klick auf ,,Spielzeit starten” gestartet werden; das Ende des TTO braucht nicht abgewartet zu werden.

stoppt er die

Spielzeit wieder!
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[0 6. Disqualifikation mit Bericht

HANDBALL360

Wird ein Spieler mit Bericht disqualifiziert, ist zunachst der Ereignis-Button fiir die rote Karte
und danach der fiir die blaue Karte zu driicken.

w 42:46 »

Auszeit

g

Hinausstellung Disqualifikation

"blaue
Karte"

. eitstrafen-Fester (wird
~ durch Button rote Karte
‘ausgeldst)
DISQUALIFIKATION
HINAUSSTELLUNG
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Noch Fragen?

& isquad@handballwestfalen.de
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