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Anleitung: Schnelle Verpflichtung

Manuelles Hinterlegen von Zweitspielrechten

Uber die Funktion ,,Schnelle Verpflichtung* kénnen Zweitspielrechte manuell hinterlegt werden. Ist fiir den Spieler noch
kein erstes Spielrecht vergeben, wird dieses im selben Arbeitsschritt mit erfasst. Nach Abschluss des Vorgangs wird der
Spieler automatisch dem Kader der ausgewéhlten Mannschaft hinzugefiigt.

Schritt 1: Funktion ,,Schnelle Verpflichtung* aufrufen
Navigiere im Menii zu Spielberechtigung / Spielrechte und wéhle dort den Punkt ,,Schnelle Verpflichtung* aus.

SMELBERECHTIGUMG [/ SPIELRECHTE

Schnealle Verpflichtung...

Schritt 2: Verein auswiahlen

Auf der Seite ,, Transfers der Mannschaft* zunichst im Feld ,,Verein“ den gewiinschten Verein suchen und auswéhlen.

= TRANSFERS DER MANNSCHAFT

Schritt 3: Mannschaft auswéahlen

Anschliefend im Feld ,,Mannschaft” die Mannschaft auswihlen, fiir die das Zweitspielrecht vergeben werden soll.

= TRANSFERS DER MANNSCHAFT

Schritt 4: Spieler hinzufiigen



HANDBALL360

Uber die Schaltfliche ,,+ Spieler hinzufiigen* 6ftnet sich der Dialog ,,Spieler zum Team hinzufiigen®.

= TRANSFERS DER MANNSCHAFT

SPIELER ZUM TEAM HINZUFUGEN

Spisler

OBERPRUFEN Q

Schritt 5: Spieler suchen und auswéhlen

Im Suchfeld nach DNI, E-Mail oder Vor- und Nachnamen suchen. Es kdnnen auch mehrere Personen gleichzeitig
ausgewahlt werden.

SPIELER ZUM TEAM HINZUFUGEN

Spieler

UBERPRUFEN Q

Anschlieflend auf ,,Uberpriifen“ klicken.

SPIELER ZUM TEAM HINZUFUOGEN

Spialer

UBERPRUFEN Q

Schritt 6: Rechtliche Grundlage (Art der Befdhigung) festlegen

Nach der Uberpriifung werden die Stammdaten des Spielers angezeigt (Name, ID, Ursprungsklub sowie die Befugnis ,,2.
Verein®). Im Feld ,,Art der Befahigung* ist anschlieend die passende rechtliche Grundlage fiir das Zweitspielrecht
auszuwihlen.
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SPIELER ZUM TEAM HINZUFUOGEN

Spieler
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Ursprungsklub: TOOGLS TEAM

Befugnia /2. Versin

* Hot das Racht

* Es wird die bereits v

« Seine Spielerakte im Team erstellt und sein Wettbewerbsracht

rder Betahiouns

UBERPRUFEN Q
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Zur Auswahl stehen unter anderem folgende Optionen:

o 2°club— § 15 (3) Zweitspielrecht Erwachsene (100 km)

o 2°club— § 15 (6) Wechsel des Zweitspielrechts (Erw./100 km)

o 2°club— § 19 (3 b,d) Zweit-/Drittspielrecht Jugend (hdhere Spielklasse in 2. Verein)

o 2°club— § 19 (3 c,e) Zweit-/Drittspielrecht Jugend (kein Team in Alterklasse im Erstverein)
» Spielberechtigung fiir Jugendliche in Erwachsenenmannschaften (§ 19 (7) SPO)

Hinweis: Ist fiir den Spieler noch kein erstes Spielrecht vergeben, wird dieses in diesem Schritt ebenfalls mit
ausgewihlt bzw. hinterlegt.

SPIELER ZUM TEAM HINZUFUGEN

Spialer

1 Ursprungskiub: TOOOLS TEAM

Befugnis / 2. Versin

+ Hot das Recht auf aktives Spisl in einem andaren Varein
+ Es wird die bereits von allen Parteien validierte Genehmigung erstallt

* Seine Spielerakte im Teamn erstellt und sein Wettbewerbsrecht

Art der Befihigung *

2° club — § 15 (3) Frweitspislrecht Erwachsena (100 k)
2° club — § 15 (6) Wechsel des Zwaitspizlrechts (Erw./100 ku) ISR ALY B
2° club — § 19 (3 b,d) Zrweit / Dri Tugend (hohers Spi in 2. Verein)

2° club — § 19 (3 c,6) Zwsit  Drittspielrecht Jngand (kein Team in Altersklasse im Erstversin)
(515 (7) SPO)

Schritt 7: Vorgang bestétigen
Nach Auswahl der passenden Art der Befdhigung den Vorgang iiber die Schaltfliche ,,Bestétigung* abschlieBen.
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SPIELER ZUM TEAM HINZUFUOGEN

Spieler

Kannst du mehrere Personen gleichzeitig auswdhlan.

[ -

Urspruny : TOOOLS TEAM

Bafugnis / 2 Varein

+ Hat das Recht auf aktives Spiel in einem anderen Verein
« Es wird die bereits von allen Parteien vaolidierte Genehmigung erstellt

+ Seine Spialerakte im Team erstellt und sein Wettbewerbsrecht
Art der Beféihigung *

2° club — §19 (3 bd) Zweit / Drittspielrecht Jugend (héhere Spielklasse in 2. Verein}

UOBERPRUFEN Q BESTATIGUNG

Hinweis: Nach dem Abschlieen wird der Spieler automatisch dem Kader der zuvor ausgewahlten Mannschaft
hinzugefiigt. Ein weiterer separater Transfer- bzw. Kaderschritt ist nicht erforderlich.




